ESTADO DA PARAIBA
CAMARA MUNICIPAL DE CAMPINA GRANDE
(CASA DE FELIX ARAUJO)
GABINETE DO VEREADOR PRESIDENTE SAULO GERMANO

PROJETO DE LEI ORDINARIA N.2 / 05 DE FEVEREIRO DE 2025

EMENTA: DISPOE  SOBRE A
REGULAMENTACAO DA PRATICA
ESPORTIVA ELETRONICA (E-SPORTS),
NO AMBITO DO MUNICIPIO DE
CAMPINA GRANDE, E DA OUTRAS
PROVIDENCIAS.

Art. 12 Fica estabelecida a regulamentagdo da pratica da atividade esportiva eletronica

(eSports) no ambito do municipio de Campina Grande, em observancia ao disposto
nesta lei, reconhecendo-a como modalidade esportiva de fomento, educacional,

cultural, social e econdomica.

Paragrafo Unico: Para 05 efeitos legais desta lei, considera-se esporte
eletronico as atividades que, fazendo uso de artefatos eletrénicos,
caracterizando a competicdo de dois ou mais participantes, no sistema de
ascenso e descenso misto de afluéncia, com utilizagao do round-robin
tournament systems € O knockout systems, competitiva ou recreativa, realizada
por meio de jogos eletrénicos em plataformas digitais, computadores, consoles
ou dispositivos moveis, seja de forma individual ou em equipe, €m ambiente
virtual ou presencial.

Art. 22 A regulamentacgdo dos esportes eletronicos no municipio observara 0s

seguintes principios:
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| — Livre pratica da atividade esportiva eletrdnica como forma de lazer, inclusao
social e profissionalizagdo;

Il — Valorizagio dos atletas e profissionais envolvidos nos eSports;

Il = Promocdo da ética, do respeito e do combate a discriminagdo e ao
preconceito nos esportes eletronicos;

IV — Fomento a inovacao, tecnologia e desenvolvimento da industria criativa
digital.

Paragrafo Unico: Para o efetivo cumprimento do disposto nesta norma, 2
pratica esportiva eletrénica (eSports), fica devidamente equiparada as demais
modalidades desportivas, em termos de incentivo, promogdo e apoio do poder
publico.

Art. 32 S30 objetivos desta Lei:

| — Incentivar e apoiar a realizagdo de competigdes e eventos de esportes
eletrdnicos No MunNicipio;

I - Estabelecer diretrizes para O reconhecimento de atletas, equipes €
organizagdes de eSports;

Il - Estimular a criagdo de espagos publicos e privados adequados 2 prética dos
esportes eletrdnicos;

IV — Integrar os eSports as politicas educacionais e sociais do municipio;

V — Incentivar 0 empreendedorismo € 0 desenvolvimento econdmico ligados a
atividade esportiva eletronica.

Art. 42 O Poder Pulico podera reconhecer como atletas de esportes eletronicos
aqueles que participam regularmente de competi¢des organizadas, sejam amadores
ou profissionais, mediante comprovagdo de atividade.
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Art. 52 As equipes, associagoes e organizagdes de eSports poderdo ser reconhecidas
pelo municipio desde que atendam aos seguintes requisitos:

| — Possuam cadastro € regulamentagdo junto a entidades organizadoras de
eventos de esportes eletronicos;

I — Promovam boas praticas esportivas e €ticas no ambiente digital e
presencial;

111 — Apresentem histoérico de participagdo em torneios e competicoes oficiais
ou comunitarias.

Art. 62 O Poder Executivo Municipal podera desenvolver e apoiar politicas publicas
para fomentar 0s esportes eletronicos, incluindo:

| — Criagdo de programas de incentivo ao esporte eletronico nas escolas
municipais e espagos publicos;

Il — Parcerias com instituicdes publicas e privadas para realizacdo de torneios e
campeonatos;

Il — Apoio ao desenvolvimento de startups, projetos e empresas ligadas aos
esportes eletronicos;

Iv — Oferta de cursos € capacitagoes para atletas, treinadores € demais
profissionais da ares;

V - Criagdo de um calendario oficial de eventos de esportes eletronicos no
municipio.

Art. 72 Os jogos eletrdnicos que promovam violéncia, discriminagdo, racismo,
xenofobia, misoginia ou qualquer tipo de preconceito n3o serdo reconhecidos como
modalidade esportiva para 0s fins desta Lei.
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Art. 82 O Poder Executivo regulamentaré a presente Lei, por meio de decretos e atos
normativos, definindo 0s meios e critérios, para a implementagdo das diretrizes
estabelecidas, para sua plena e efetiva aplicagdo.

Art. 92 Esta Lei entra em vigor a partir da data de sua publicacdo.

Art. 10 Revogam-se as disposicdes em contrario.

Sala das Sessdes da Camara Municipal de Campina Grande, Casa de Félix Aratjo, em 05
de fevereiro de 2025.
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JUSTIFICATIVA

senhoras Vereadoras,
Senhores Vereadores,

Considerando ante a0 comprometimento precipuo desta Eximia Casa
Legislatéria no anseio de solugBes criveis, em face de garantir por meio de medidas
legislativas cabiveis € vidveis, viabilizar e propiciar benesses aos cidadaos, fomentando
e agodando politicas publicas proeminentes, corroboradas na protecao social, laboral,
cultural, educacional, dos direitos difusos e coletivos, e de satde dos municipes, que
obrigatoriamente € dever deste parlamento, Que apresentamos 3 hodierna
propositura.

O presente Projeto de Lei tem como designio, a regulamentacdo da pratica da
atividade esportiva eletronica (eSports) no ambito do municipio de Campina Grande,
reconhecendo-a como modalidade esportiva de fomento, educacional, cultural, social
e econdmica.

Desta feita a referida propositura visa fomentar a pratica desportiva, como
direito de cada um, conforme preconizado no ordenamento juridico, com 3
promulgacdo da Magna Carta de 1988, disposto no art. 217, da CF.

Contudo, insta ressaltar que O aduzido Projeto Legislativo, objetiva
regulamentar a pratica da atividade esportiva eletronica (eSports) no municipio,
abalizando sua relevancia como modalidade esportiva, ferramenta educativa, meio de
inclus3o social e vetor de desenvolvimento econdmico.

Convém destacar que 0 esportes eletronicos tém crescido exponencialmente
no Brasil e no mundo, atraindo milhdes de jogadores, espectadores € investimentos. O
reconhecimento e a regulamentagdo dessa pratica sao fundamentais para garantir que
atletas, equipes, organizadores de eventos € demais envolvidos possam exercer suas
atividades de forma estruturada e com respaldo legal.
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Deste modo ressaltamos que o esporte eletronico como modalidade esportiva,
no que se alude aos eSports, s3o uma pratica que exige habilidades técnicas,
estratégicas e cognitivas dos jogadores, caracteristicas essenciais de qualquer
modalidade esportiva tradicional. Grandes eventos internacionais de eSports ja sdo
transmitidos em canais esportivos e contam com premiagoes milionarias, evidenciando
a profissionalizacdo do setor. No Brasil, diversas federacoes estaduais e municipais ja
reconhecem os eSports como pratica esportiva legitima.

Nio obstante, a regulamentacdo da atividade esportiva eletronica
proporcionara mais segurancd juridica para atletas, organizacdes e investidores
interessados no setor. Além disso, garantira que as competicbes e eventos realizados
no municipio sigam padroes éticos e de governanca esportiva, assegurando um
ambiente competitivo saudavel e inclusivo.

Conguanto no que se refere a inclusdo social e desenvolvimento educacional,
os esportes eletronicos sao acessiveis a diversas camadas da populag¢do, promovendo a
inclus3o social ao permitir que pessoas de diferentes idades, classes sociais €
condigdes fisicas participem de competicdes e comunidades virtuais. Além disso, 0
eSports pode ser uma ferramenta educacional poderosa, estimulando ©
desenvolvimento do raciocinio l6gico, a coordenagdo motora, a tomada de decisdes
rapidas e o trabalho em equipe.

Portanto, a introducdo de politicas publicas voltadas aos eSports no municipio
pode beneficiar diretamente jovens e estudantes, aproximando-os de novas
tecnologias e incentivando carreiras na area de tecnologia, programagao e
desenvolvimento de jogos. A parceria com escolas e instituigdes de ensino pode
permitir a criagdo de projetos pedagogicos que utilizem os eSports como ferramenta
de aprendizado e engajamento dos alunos.

No tocante ao fomento economico e geragdo de oportunidades, o setor de
esportes eletronicos movimenta bilhdes de dolares mundialmente e estd em plena
expansdo no Brasil. A regulamentagdo dessa atividade em [Nome do Municipio] pode
atrair investimentos, estimular a realizagao de eventos € fortalecer o turismo local.
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Do mesmo modo, a regulamentacao dos eSports incentiva O
empreendedorismo e a economia criativa, impulsionando negocios relacionados, como
desenvolvedores de jogos, influenciadores digitais, criadores de conteudo, produtores
de eventos e lojas especializadas. O reconhecimento formal da atividade pode abrir
portas para incentivos fiscais e parcerias estratégicas que peneficiem toda a cadeia
produtiva envolvida.

imperativo salientar que, embora haja projetos de lei em tramitagdo no
Congresso Nacional para regulamentar os esportes eletrdnicos no Brasil, bem cOmo Lei
Estadual vigente em nOSSO Estado , de numero 11.296/19, é essencial que 0s
municipios avancem na regulamentacdo dessa pratica de forma auténoma, garantindo
uma estrutura local de apoio aos atletas e profissionais do setor.

Por conseguinte, com a presente iniciativa, o municipio de Campina Grande se
coloca na vanguarda do reconhecimento dos eSports, promovendo sua valorizagdo e
garantindo que sua pratica ocorra de maneira organizada, segura € acessivel a todos.

Diante do exposto, a aprovagdo deste Projeto de Lei representa um passo
importante para ©0 desenvolvimento dos esportes eletrbnicos no municipio,
fortalecendo sua pratica, incentivando talentos locais & gerando oportunidades para a
populagao, garantindo que Campina Grande, como cidade da Tecnologia e inovacdo,
esteja alinhada com a evolucdo do esporte € da tecnologia no século XXI.
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Destarte, ante as razdes exposadas, demostrada sua viabilidade regimental,
constitucional, ressaltando a devida relevancia da matéria, o presente Projeto de Lei,
tem fundamental importincia como Politica Publica de esportes, educacional,
conguanto na seara da Ciéncia, Tecnologia e inovagdo , corroborada de protecdo e
com anteparo do desenvolvimento econbémico, guarnecida e consubstanciada de
elevado interesse publico, solicito aos nobres pares a apreciagdo e aprovacao da
referida Propositura.

Sala das Sessdes da Camara Municipal de Campina Grande, “Casa de Félix Araujo”, 05

de fevereiro de 2025.

SAULQ MESSIAS GARCIA RIBEIRO
Vereador Presidente
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