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ESTADO DA PARAIBA
CAMARA MUNICIPAL DE CAMPINA GRANDE
“Casa de Félix Aradjo”
SECRETARIA DE APOIO PARLAMENTAR

AUTOGRAFO N2 203/2025
PROJETO DE LEI N2 300/2025

INSTITUI O PROGRAMA "ESCOLA LIVRE DE JOGOS DE AZAR",
COM O OBJETIVO DE PROMOVER A CONSCIENTIZACAO
SOBRE OS5 VICIOS E MALEFICIOS CAUSADOS FOR JOGOS DE
AZAR, NO AMBITO DA REDE PUBLICA DE ENSINO DO
MUNICIPIO DE CAMPINA GRANDE.

Art. 12 Fica instituido o programa “"Escola Livre de Jogos de Azar" no ambito da rede

publica de ensino do municipio de Campina Grande.
Art. 22 S30 obietivos do programa "Escola Livre de Jogos de Azar":

| - Alertar sobre os maleficios dos jogos de azar e apostas, ressaltando os perigos de

desenvolver vicios, com impacto no bem-estar psicologico e social;

Il - Promover atividades educativas aue visem ao desenvolvimento de habilidades criticas
e de autocontrole sobre o uso de tecnologias, bem como ao reconhecimento de

comportamentos compulsivos relacionados a jogos de azar e apostas;

Il - Incentivar o didlogo entre escola, familia e sociedade, orientando sobre os maleficios

dos jogos de azar e apostas, bem como a identificacdo de sinais de alerta.

Art. 32 Para fins de planejamento e implementagdo do programa, o Poder Executivo,

dentre outras acbes, podera:

| - Desenvolver materiais pedagdgicos sobre os maleficios dos jogos de azar e apostas,
incluindo impactos na saude fisica, como dificuldades de sono, e mental como ansiedade,

depressdo e isolamento social;

Il - Promover campanhas, palestras e oficinas de conscientizacdo sobre os maleficios dos
jogos de azar e apostss, com énfase em como o comportamento compulsive pode

prejudicar o desenvolvimento social e académico dos alunos;
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Hl - Implementar atividades praticas que incentivem o uso sauddvel da tecnologia,
promovendo alternativas recreativas como a pratica de esportes, leitura e Interacao

social presencial;

IV - Treinar os docentes e demais profissionais da educacdo para reconhecerem os sinais
de uso problematico de Lecnologia e de comportamento de risco relacionado a jogos de

azar e apostas, visando a intervengdo precoce,

V - Celebrar convénios e parcerias com entidades publicas ou privadas, e profissionais,

para oferecer suporte psicolégico e orientacio aos estudantes e suas familias.
Art. 4% O Poder Executivo regulamentara esta Lei no que couber.

Art. 52 Esta lei entra em vigor na data de sua publicagdo.

Sala das Sessdes da Camara Municipal de Campina Grande — PB, “Casa de Félix Araujo”,
em 11 de junho de 2025.
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O PRESENTE AUTOGRAFO ¢ copu fiel do que for aprovado
no Plensno em Seosfio do din 1) de junho de 2025

Secretana de Apoio Parfamentar da
Camara Municipal de Campi - PB “Casa de Félix Anijo™






