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ESTADO DA PARAIBA
CAMARA MUNICIPAL DE CAMPINA GRANDE
(CASA DE FELIX ARAUJO)
GABINETE DA VEREADORA CAROL GOMES (UNIAO BRASIL)

PROJETO DE LEI ORDINARIA N2 /2026

EMENTA: CRIA O PROJETO “ESPACO
LUDICO” NOS BAIRROS DO MUNICiPIO
DE CAMPINA GRANDE E DA OUTRAS
PROVIDENCIAS

Art. 12 - Fica criado o Projeto “Espacgo Ludico”, que consiste na utilizacdo de calcadas e
muros de espacos publicos, como pragas, parques, escolas, Unidades Basicas de Saude,
dentre outros, disponiveis nos bairros de Campina Grande para realizagdo de pinturas
ludicas, tais como amarelinhas, labirintos, formas geométricas e outras.

Art. 22 - O Projeto “Espago Ludico” tem como objetivo proporcionar ambientes
salutares, agradaveis e interativos além de incentivar a arte e o brincar, estimulando o

desenvolvimento infantil e a convivéncia comunitdria no Municipio.

Art. 32 - As pinturas ludicas serdo realizadas com materiais adequados e seguros,

priorizando tintas atdxicas e antiderrapantes, respeitando a acessibilidade.

Art. 42 - O Poder Executivo Municipal podera realizar parcerias com associacdes de

moradores, escolas e iniciativa privada para a execuc¢do das pinturas.

Art. 52 - Para atender as despesas decorrentes da presente Lei, serdo consignadas

dotagdes proprias do orcamento, suplementadas se necessario.
Art. 62 - O Poder Executivo podera regulamentar a presente lei no que couber.

Art. 72 - Esta lei entra em vigor na data de sua publicagdo, revogando-se todas as

disposicGes em contrario.

Gabinete da Vereadora Carol Gomes, Casa de Félix Araujo, em 28 de janeiro de 2026.

CAROL GOMES ( ASIL)
Veread

PROJETO DE LEI ORDINARIA N.2 /2026.
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JUSTIFICATIVA

Senhor Presidente,
Senhores Vereadores

As atividades IUdicas sdo muito importantes para o desenvolvimento
psicoldgico, social e cognitivo do individuo. Por meio delas a crianga consegue
expressar seus sentimentos em relagdo ao mundo social. Brincadeiras como
amarelinha, labirintos, formas geométricas, estimulam a coordenagio motora,

habilidades cognitivas e criatividade.

Nesse sentido, a presente propositura busca a revitalizagdo urbana através de
pinturas ludicas em calgadas e muros nos bairros da cidade. O Projeto “Espaco Ludico”
tem como objetivo proporcionar ambientes salutares, agradaveis e interativos para
criangas e pessoas com deficiéncia, além de incentivar a arte e o brincar, estimulando o

desenvolvimento infantil e a convivéncia comunitaria no Municipio.

Além de transformar ambientes mondtonos em locais de convivéncia, o Projeto
aumenta a seguran¢a através da ocupagdo criativa. As pinturas lGdicas préximo a
escolas, por exemplo, acabam levando os motoristas a reduzirem a velocidade
acalmando o trafego. O Projeto “Espaco Ludico” fortalece a identidade local e incentiva

a comunidade na conservacdo do espago urbano.

Estas sao as razbes pelas quais solicitamos aos Nobres Pares a aprovacdo deste
Projeto.

Gabinete da Vereadora Carol Gomes, Casa de Félix Aratjo, em 09 de fevereiro de 2026.

CAROL GOMES (U ASIL)
Vereadora

PROJETO DE LEI ORDINARIA N.2 /2026.



