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ESTADO DA PARAIBA
CAMARA MUNICIPAL DE CAMPINA GRANDE
(CASA DE FELIX ARAUJO)
GABINETE DO VEREADOR PRESIDENTE SAULO GERMANO

PROJETO DE LEI ORDINARIA N.2 / 14 DE MAIO DE 2026

EMENTA: INSTITUI O PROGRAMA DE
ESTIMULO AO USO DE TECNOLOGIAS
INTERATIVAS E GAMIFICACAO NA
PROMOCAO DA SAUDE E PREVENCAO DO
CANCER, NO AMBITO DO MUNICIPIO DE
CAMPINA GRANDE, E DA OUTRAS
PROVIDENCIAS.

Art. 12 Fica instituido o Programa de Estimulo ao Uso de Tecnologias Interativas e
Gamificagdo na Promogdo da Satde e Prevengdo do Cancer no ambito do Municipio de
Campina Grande, com o objetivo de ampliar o alcance de ages educativas por meio de
ferramentas digitais e estratégias ludicas.

Art. 22 O Programa instituido por esta Lei tera como diretrizes:

| — incentivar o uso de tecnologias digitais, jogos e estratégias de gamificacdo
como ferramentas de apoio a conscientizagcdo em satde;

Il — estimular a participacdo de jovens e da comunidade na produg¢do de
conteudos educativos digitais;

Il — fomentar parcerias com instituicGes de ensino, startups e organizacbes da
sociedade civil;

IV —incentivar a realizagdo de eventos, mostras e iniciativas voltadas a inovacdo
em educacdo em sautde;

V - promover a disseminagdo de conteudos sobre habitos saudaveis e prevengdo
de doencas.
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Art. 32 Para a consecugao dos objetivos do Programa, o Poder Executivo podera:
I — utilizar meios digitais e canais institucionais para divulgacao das agoes;

Il - incentivar a integracdo com projetos ja existentes nas dreas de saude,
educacao e tecnologia;

lll — estimular a participacdo de escolas, universidades e entidades da sociedade
civil.

Art. 42 A execucdao das acgOes previstas nesta Lei observard a disponibilidade
orcamentdria e financeira do Municipio, podendo ocorrer por meio de doagdes,
convénios ou parcerias com entidades publicas e privadas, sem Onus adicional
obrigatério ao erdrio.

Art. 52 O Poder Executivo regulamentara a presente lei, em todo aspecto necessario
para sua efetiva aplicagdo.

Art.62 As despesas decorrentes da execugdo desta Lei correrdo por conta das dotagbes
orgcamentdrias proprias, suplementadas se necessario.

Art. 72, Esta Lei entra em vigor a partir da data de sua publicacdo.

Art. 82. Revogam-se as disposi¢cdes em contrario.

Sala das Sessdes da Camara Municipal de Campina Grande, Casa de Félix Aratjo, em 14
de maio de 2026. 2
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/Vereador Presidente
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JUSTIFICATIVA

Senhoras Vereadoras,
Senhores Vereadores,

Considerando ante ao compromisso precipuo desta Conspicua Casa Legislativa,
na busca efetiva de solugdes, em face de garantir por intermédio de medidas legislatérias
criveis e eficazes, aspirando eficazmente propiciar melhoramentos aos cidaddos,
fomentando e estimulando politicas publicas proeminentes, corroboradas na protecdo
social, laboral, cultural, educacional, de inclusdo, de saude, de ciéncia, tecnologia e
inovagdo, dos direitos difusos e coletivos, e dos direitos humanos fundamentais dos
municipes, que obrigatoriamente é dever deste parlamento, que proporcionamos a

coeva propositura.

A presente proposi¢cao tem por objetivo instituir, no ambito do Municipio de
Campina Grande, o Programa de Estimulo ao Uso de Tecnologias Interativas e
Gamificagdo na Promogdo da Saude e Prevengdo do Cancer, como estratégia

complementar de ampliagdo do alcance das a¢des educativas em salude.

A promocdo da saude e a prevenc¢ado de doengas constituem pilares fundamentais
das politicas publicas sanitarias, conforme preconizado pela Constitui¢cdo Federal e pelas
diretrizes do Sistema Unico de Saude, especialmente no que se refere & educacdo em

saude como instrumento de transformacado de habitos e redu¢do de fatores de risco.
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Nesse contexto, observa-se que os métodos tradicionais de comunicagdo e
conscientizacdo nem sempre conseguem atingir, de forma eficaz, determinados
publicos, especialmente jovens e criangas, que atualmente se encontram inseridos em

um ambiente cada vez mais digital e interativo.

A utilizagdo de tecnologias digitais, jogos e estratégias de gamificagdo tem se
mostrado uma ferramenta relevante no processo de aprendizagem e engajamento, ao
possibilitar a transmissdo de conteddos de forma mais acessivel, dinamica e
participativa, contribuindo para a assimilacdo de informacdes relacionadas a prevengdo

de doencas e a adogdo de habitos saudaveis.

Além disso, a proposta dialoga com o avango das politicas de inovagdo no setor
publico, ao incentivar o uso de recursos tecnoldégicos e a articulagdo com instituigdes de
ensino, startups e organizagdes da sociedade civil, fortalecendo o ecossistema local de
inovacdo e ampliando as possibilidades de desenvolvimento de solugdes educativas de

baixo custo.

Importa destacar que a iniciativa possui carater orientador e incentivador, ndo
implicando a criagdo de estruturas administrativas, cargos ou despesas obrigatérias,
respeitando, assim, a autonomia do Poder Executivo e os limites constitucionais da
iniciativa parlamentar. Ao estimular a participagao ativa da comunidade, especialmente
de jovens, na producdo de conteudos educativos digitais, o projeto também contribui
para o fortalecimento da cidadania, da cultura de prevengdo e do uso consciente da

tecnologia.
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Dessa forma, a presente proposta busca alinhar saude publica, educagdo e
inovacdo, promovendo estratégias mais eficazes de conscientizagdo e prevenc¢do do

cancer, com potencial de impacto positivo na qualidade de vida da populagao.

Diante da relevancia social da matéria e dos beneficios que a medida
proporcionard a populagdo, espera-se contar com o apoio dos nobres vereadores para a

aprovagao da presente proposicao.

Destarte, ante as razGes esposadas, demostrada sua viabilidade regimental,
constitucional, ressaltando a relevancia da matéria, o presente Projeto de Lei, tem
fundamental importancia como politica publica voltada a satde, inclusdo, voltada a
protecao e amparo dos municipes, guarnecida e consubstanciada de elevado interesse
social, promogdo da cidadania, dos direitos humanos fundamentais e sociais, e pleno
exercicio da dignidade da pessoa humana, solicito aos nobres pares a apreciagdo e

aprovacgao da referida Propositura.

Sala das Sessdes da Camara Municipal de Campina Grande, “Casa de Félix Aratjo”, 14 de

maio de 2026.
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