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ESTADO DA PARAIBA
CAMARA MUNICIPAL DE CAMPINA GRANDE
(CASA DE FELIX ARAUJO)
GABINETE DA VEREADORA PAMELA VITAL DO REGO FREIRE PAZ

PROJETO DE LEI ORDINARIAN.2 /2026
EMENTA: RECONHECE AS BRINCADEIRAS
TRADICIONAIS  INFANTIS  TRANSMITIDAS
ENTRE GERACOES COMO EXPRESSAO DO
PATRIMONIO CULTURAL IMATERIAL DE
CAMPINA GRANDE E ESTABELECE DIRETRIZES
PARA SUA VALORIZACAO E SALVAGUARDA.

Art. 12 Ficam reconhecidas as brincadeiras tradicionais infantis transmitidas entre
geragdes como expressdo do patrimonio cultural imaterial do Municipio de Campina
Grande, em razdo de sua contribui¢do para a memdria social, a identidade cultural e as

formas tradicionais de convivéncia e socializacdo da populagdo campinense.

Paragrafo Unico. O reconhecimento previsto nesta Lei possui natureza cultural e ndo
substitui os procedimentos especificos de inventério, registro ou prote¢do de bens

culturais imateriais previstos na legislagdo aplicavel.

Art. 22 Para os fins desta Lei, consideram-se brincadeiras tradicionais infantis as praticas
lddicas, individuais ou coletivas, transmitidas entre geragOes, recriadas no convivio

comunitdrio e reconhecidas na meméria social e cultural da populagio campinense.

Paragrafo dnico. As brincadeiras de que trata esta Lei compreendem suas diferentes
denominagdes, regras, cantigas, gestos, objetos e formas de realizacdo, decorrentes da
transmissd@o oral, da criatividade popular e das transformacdes ocorridas ao longo das

geragoes.
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Art. 32 Integram, exemplificativamente, o conjunto de brincadeiras tradicionais infantis

reconhecidas por esta Lei:

| —amarelinha;

Il - bolinha de gude;

I — pido;

IV — pipa ou papagaio;

V - pique-esconde ou esconde-esconde;
V| — pega-pega e suas variacoes;
VIl = pular corda;

VIl - pular elastico;

IX —cinco marias;

X — peteca;

Xl - ciranda e brincadeiras de roda;
Xl — queimado ou queimada;

Xlll = barra-bandeira;

XIV - pau na lata;
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XV — cama de gato;

XVI = carrinho de rolim3;

XVII - brincadeiras tradicionais com bola;

XVIII - brincadeiras de roda acompanhadas de cantigas populares; e

XIX - outras praticas ludicas tradicionais reconhecidas pela comunidade como
integrantes da memdria cultural e das experiéncias de infancia transmitidas entre

geracgoes.
Art. 42 O reconhecimento de que trata esta Lei tem como objetivos:

| — valorizar as brincadeiras tradicionais infantis como praticas de transmissdo da

memoria e da cultura popular;

Il - contribuir para a preservagado dos saberes, modos de brincar, cantigas, expressdes e

formas de convivéncia associados as experiéncias tradicionais da infancia;
Il — estimular a transmiss3o intergeracional das praticas lidicas tradicionais;

IV — reconhecer a participagdo das familias, comunidades e diferentes geracdes na

preservacdo e recriacdo das brincadeiras tradicionais;

V - fortalecer o sentimento de pertencimento e a memdria cultural da populacio

campinense;
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VI — promover o reconhecimento das brincadeiras tradicionais como formas de

convivéncia, socializagdo, criatividade e expressdo cultural; e

VIl —incentivar a valorizagdo das diferentes denominagdes e formas de brincar presentes

na memoria das comunidades do Municipio.

Art. 52 Constituem diretrizes para a valorizagdo e salvaguarda das brincadeiras

tradicionais infantis:

| — o respeito a transmissdo oral e as diferentes formas comunitérias de realizacio das

brincadeiras;

Il — a valorizagdo da memdria de pessoas idosas, familias, educadores, agentes culturais

e demais detentores de conhecimentos relacionados as praticas lGdicas tradicionais;

Il - o incentivo a documentacdo e a preservagdo das cantigas, expressGes, regras,

narrativas e modos de fazer associados as brincadeiras;

IV — o reconhecimento das varia¢des locais e geracionais das praticas tradicionais de

brincar;

V — a valorizagdo do brincar coletivo e da ocupagdo cultural, segura e inclusiva dos

espacos de convivéncia; e

VI—a promogdo do didlogo entre infancia, memdria e cultura popular.
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Art. 62 As acdes de valorizagdo relacionadas ao objeto desta Lei poderdo compreender

iniciativas culturais, educativas, comunitdrias, de memdria e de difusio das brincadeiras

tradicionais infantis, observadas as competéncias dos érgdos e entidades envolvidos.

Paragrafo dnico. As iniciativas previstas no caput poderdo considerar a participacio
voluntdria de pessoas idosas e de outros integrantes da comunidade na transmiss3o de

memodrias, cantigas, regras e modos tradicionais de brincar.

Art. 72 O Poder Executivo Municipal poderd estabelecer parcerias com instituicdes
publicas e privadas, organizagdes da sociedade civil, instituicdes de ensino, entidades

culturais e outros entes publicos para a consecugdo dos objetivos desta Lei.

Art. 82 As despesas decorrentes da execugdo desta Lei correrdo por conta de dotacdes

orgamentarias proprias, suplementadas, se necessario.

Art. 92 O Poder Executivo Municipal regulamentard esta Lei, no que couber,

estabelecendo os parametros necessarios a sua adequada aplicagdo.

Art. 10. Esta Lei entra em vigor na data de sua publica¢do, revogadas as disposicdes em

contrario.

Sala das Sessdes da Camara Municipal de Campina Grande, “Casa de Félix Aratjo”, em

14 de julho de 2026

PAMELA VIT; GO FREIRE PAZ

eadora
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JUSTIFICATIVA

O patriménio cultural de uma cidade n3o se limita aos seus edificios,
monumentos, obras ou espagos historicamente reconhecidos. A cultura de uma
comunidade também se manifesta nos saberes, nas praticas, nas expressoes e nos
modos de convivéncia que atravessam geracgdes e permanecem presentes na memoria
coletiva de sua populagdo. Nesse contexto inserem-se as brincadeiras tradicionais
infantis, transmitidas principalmente pela convivéncia familiar e comunitdria, pela

oralidade e pela experiéncia compartilhada entre criangas, adultos e pessoas idosas.

Amarelinha, bolinha de gude, pido, pipa ou papagaio, esconde-esconde, pega-pega,
corda, elastico, cinco marias, brincadeiras de roda, barra-bandeira, pau na lata e tantas
outras praticas fizeram e ainda fazem parte das experiéncias de infincia de diferentes
geragdes. Em Campina Grande, essas formas de brincar integram memérias construidas
nas ruas, calgadas, quintais, pragas, escolas e espacos de convivéncia dos bairros e
comunidades, sendo transmitidas por meio da repetigdo, da observacio e do

ensinamento entre pessoas de diferentes idades.

Uma das caracteristicas mais relevantes dessas brincadeiras é justamente a auséncia de
uma forma dnica e imutdvel de realizagdo. As regras podem variar entre bairros, familias
e geragdes; uma mesma brincadeira pode possuir diferentes nomes; cantigas podem
ganhar novos versos; objetos podem ser improvisados a partir dos materiais disponiveis;

e os préprios participantes recriam as praticas conforme o ambiente e o contexto social
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em que estdo inseridos. Essa capacidade de transmissio e permanente recriacao

constitui elemento proprio das manifestagdes culturais de natureza imaterial.

A Constituigdo Federal, em seu art. 216, reconhece como patrimonio cultural brasileiro
os bens de natureza material e imaterial, tomados individualmente ou em conjunto, que
sejam portadores de referéncia a identidade, 3 acdo e 3 meméria dos diferentes grupos
formadores da sociedade brasileira. O texto constitucional inclui expressamente, entre
as formas de manifestagdo do patriménio cultural, os modos de criar, fazer e viver,
estabelecendo ainda que o Poder Publico, com a colaboracdo da comunidade,
promovera e protegera o patriménio cultural por meio de inventérios, registros e outras

formas de acautelamento e preservagio.

A compreensdo contemporanea do patriménio cultural imaterial também encontra
fundamento na Convencdo para a Salvaguarda do Patriménio Cultural Imaterial, adotada
pela UNESCO em 2003 e incorporada ao ordenamento juridico brasileiro. A Convencéo
reconhece a relevancia das préticas, representacdes, expressoes, conhecimentos e
saberes que as comunidades e grupos reconhecem como parte integrante de seu
patriménio cultural, destacando como caracteristica essencial sua transmissio de
geracdo em geragdo e sua constante recriagdo em fungio do ambiente, da interagdo

com a natureza e da histéria das comunidades.

Sob essa perspectiva, as brincadeiras tradicionais nio devem ser compreendidas apenas
como recordacdes de uma infancia pertencente ao passado. Tratam-se de praticas
culturais vivas, capazes de conservar elementos da meméria coletiva e,

simultaneamente, incorporar transformacdes decorrentes da criatividade popular e das
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mudancas nas formas de convivéncia. Uma brincadeira transmitida por avés, pais,

familiares, educadores ou criangas mais velhas e posteriormente recriada por uma nova

geragdo permanece inserida em um processo de continuidade cultural.

A propria discussdo internacional sobre patrimdnio cultural imaterial reconhece a
relevancia dos jogos e das praticas ltdicas tradicionais como manifestacGes relacionadas
a transmissdo de conhecimentos, 3 convivéncia comunitaria e 3 identidade cultural. A
salvaguarda dessas praticas ndo significa congelar suas regras ou impedir sua
transformagdo, mas criar condigdes para que as memdrias, os saberes e 0os modos de

brincar possam continuar sendo conhecidos, compartilhados e transmitidos.

No contexto de Campina Grande, o reconhecimento proposto busca valorizar
experiéncias presentes na memoria social da populagdo campinense. A cidade possui
trajetoria marcada por intensa vida comunitéria, pela cultura popular e pela convivéncia
construida nos bairros, nas ruas, nos espacos familiares e nos ambientes coletivos. As
brincadeiras tradicionais integram essa dimensdo cotidiana da cultura e representam
experiéncias comuns a diferentes geragées, ainda que apresentem variagbes de nomes,

regras e formas de realizagdo.

Por essa razdo, o Projeto de Lei adota uma relagiio expressamente exemplificativa de
brincadeiras. Ndo se pretende estabelecer uma lista fechada ou determinar guais
praticas podem ou ndo integrar a memédria cultural do Municipio. Ao contrério, a
proposicdo reconhece que outras brincadeiras tradicionais poderdo ser identificadas
pela prépria comunidade como integrantes das experiéncias de infincia e das formas de

convivéncia transmitidas entre geragdes.
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A proposta também valoriza as diferentes denominagdes e variagdes locais das praticas
ludicas. A cultura popular é construida pela comunidade e n3o depende da
uniformizacdo de seus modos de expressdo. Preservar uma brincadeira tradicional

significa também reconhecer as palavras, as cantigas, os gestos, as regras e as

adaptagbes que cada geragdo e cada comunidade incorporam a pratica.

Importa esclarecer que o reconhecimento legislativo previsto nesta proposi¢io possui
natureza cultural e ndo pretende substituir os procedimentos técnicos e administrativos
de inventario ou registro formal de bens culturais imateriais. A Constituicio Federal
prevé diferentes instrumentos de prote¢do e valorizagdo do patriménio cultural, e o
presente Projeto de Lei atua no campo do reconhecimento e da defini¢do de diretrizes

de valorizagdo e salvaguarda das praticas lGdicas tradicionais.

Essa distincdo foi expressamente preservada no texto da proposicdo. Eventual
inventario, registro em livro proprio ou outro instrumento formal de protecdo devera
observar a legislagdo e os procedimentos especificos aplicaveis. O reconhecimento das
brincadeiras tradicionais como expressdo do patriménio cultural imaterial de Campina
Grande ndo produz, por si s6, registro técnico individualizado de cada prética, nem
interfere nas competéncias administrativas relacionadas a gestdo do patriménio cultural

municipal.

As diretrizes previstas no Projeto de Lei buscam estimular a documentacdo das
memdrias, cantigas, expressdes, regras e modos de brincar, bem como valorizar a
participacdo das familias, comunidades, educadores, agentes culturais e pessoas idosas

na transmissdo desses conhecimentos. A meméria das geragdes mais velhas possui
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especial importancia nesse processo, uma vez que muitos modos tradicionais de brincar

permanecem vivos justamente por meio dos relatos, das demonstracdes e da

convivéncia entre pessoas de diferentes idades.

A proposicdo também reconhece o brincar coletivo como forma de socializagdo,
criatividade e expressdo cultural. Ao transmitir uma regra, ensinar uma cantiga,
demonstrar como se confecciona ou utiliza determinado objeto ou explicar a forma
como uma brincadeira era realizada em seu bairro, o individuo compartilha ndo apenas
uma atividade recreativa, mas parte de uma experiéncia social e cultural construida

coletivamente.

Sob o aspecto juridico, a matéria encontra fundamento nos arts. 23, incisos Ill e V, 30,
incisos | e Il, e 216 da Constitui¢do Federal, inserindo-se nas competéncias relacionadas
a protecdo dos bens de valor cultural, 3 promogdo do acesso a cultura e 2 atuacdo
municipal sobre matérias de interesse local. A proposicdo ndo cria 6rgdo, cargo ou
estrutura administrativa, nem determina a execugdo de programa especifico pelo Poder

Executivo Municipal.

Dessa forma, o presente Projeto de Lei busca reconhecer uma dimens3do da cultura
campinense construida no cotidiano e preservada pela meméria de sua populacgao.
Valorizar as brincadeiras tradicionais infantis significa reconhecer que a identidade
cultural de uma cidade também se forma nas experiéncias simples de convivéncia, nos

saberes transmitidos oralmente e nas praticas que conectam diferentes geracdes.

Ao estabelecer diretrizes para a valorizacdo e salvaguarda dessas manifestacdes,

Campina Grande reafirma a importdncia da meméria coletiva e da cultura popular,
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contribuindo para que os modos tradicionais de brincar continuem sendo conhecidos,

compartilhados, recriados e transmitidos as futuras geracdes.

Sala das Sessdes da Camara Municipal de Campina Grande, “Casa de Félix Aradjo”, em

14 de julho de 2026
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