PREFEITURA MUNICIPAL DE CAMPINA GRANDE
GABINETE DO PREFEITO

LEI N° 9.768 De 02 de Julho de 2025.

INSTITUI O PROGRAMA "ESCOLA LIVRE DE
JOGOS DE AZAR", COM O OBJETIVO DE
PROMOVER A CONSCIENTIZAGAO SOBRE OS
viCIOS E MALEFICIOS CAUSADOS POR JOGOS
DE AZAR, NO AMBITO DA REDE PUBLICA DE
ENSINO DO MUNICIPIO DE CAMPINA GRANDE.

O PREFEITO MUNICIPAL DE CAMPINA GRANDE fago saber que a Camara de
Vereadores aprovou e eu sanciono a seguinte,

LE]

Art. 1° Fica instituido o programa "Escola Livre de Jogos de Azar" no ambito
da rede publica de ensino do municipio de Campina Grande.

Art. 2° Sao objetivos do programa “Escola Livre de Jogos de Azar":

| - Alertar sobre os maleficios dos jogos de azar e apostas, ressaltando os
perigos de desenvolver vicios, com impacto no bem-estar psicologico e
social;

Il - Promover atividades educativas que visem ao desenvolvimento de
habilidades criticas e de autocontrole sobre o uso de tecnologias, bem como
ao reconhecimento de comportamentos compulsivos relacionados a jogos de
azar e apostas;

Il - Incentivar o diadlogo entre escola, familia e sociedade, orientando sobre
os maleficios dos jogos de azar e apostas, bem como a identificagdo de

A

Art. 3° Para fins de planejamento e implementagéo do pmgraﬂ o Poder

sinais de alerta.

Executivo, dentre outras acgdes, podera:
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| - Desenvolver materiais pedagdgicos sobre os maleficios dos jogos de azar
e apostas, incluindo impactos na salde fisica, como dificuldades de sono, e
mental como ansiedade, depressao e isolamento social;

Il - Promover campanhas, palestras e oficinas de conscientizagdo sobre os
maleficios dos jogos de azar e apostas, com énfase em como o©
comportamento compulsivo pode prejudicar o desenvolvimento social e
académico dos alunos;

Il - Implementar atividades praticas que incentivem o uso saudavel da
tecnologia, promovendo alternativas recreativas como a pratica de esportes,
leitura e interagao social presencial;

IV - Treinar os docentes e demais profissionais da educago para
reconhecerem o0s sinais de wuso problematico de tecnologia e de
comportamento de risco relacionado a jogos de azar e apostas, visando a
intervengao precoce,

V - Celebrar convénios & parcerias com entidades publicas ou privadas, e
profissionais, para oferecer suporte psicolégico e orientagéo aos estudantes
e suas familias.

Art. 4° O Poder Executivo regulamentara esta Lei no que couber.

Art. 5° Esta Lei entra em vigor na data de sua publicagao.




